
Spielregeln „Lies mich!“ 

 

 

 

 

 

 

SPIEL für 2 bis 4 SPIELERINNEN: 

Erforderlich: 

1 Spielkegel für jedes Kind; 1 Würfel 

1. Jeder Spieler/Jede Spielerin stellt seinen/ihren Kegel in das Feld "START". 
 
2. Der Reihe nach würfelt jeder Spieler/jede Spielerin und rückt entsprechend 

der gewürfelten Augenzahl die entsprechenden Felder vor. 
 
3. Die drei Farben der Felder haben folgende Bedeutung: 

ROT: Normales Feld, keine besondere Bedeutung                                            
GRÜN: Beim nächsten Würfeln zweimal würfeln                                         
GELB: Beim nächsten Würfeln aussetzen 

4. Kommen mehrere Spielkegel auf dem gleichen Feld zu stehen, so      
sind sie nebeneinander zu stellen - es darf also kein Kegel aus dem Feld 
geschlagen werden. 
 

5. Die quadratischen Felder mit den Figuren sind ebenfalls Spielfelder und sind 
zu zählen (auf jedem Feld liegen 20 Fragekarten). 
Kommt ein Kind mit seinem Kegel darauf zu stehen, so ist vom 
entsprechenden Stapel die Abdeckkarte kurz abzuheben, eine Fragenkarte 
zu nehmen und die entsprechende Frage zu beantworten. 

Wird die Frage richtig beantwortet (Lösung auf der Rückseite), darf man 
beim nächsten Würfeln dieses Feld wieder verlassen und entsprechend der 
gewürfelten Augenzahl vorrücken. 

Kann die Frage nicht beantwortet werden, muss man einmal beim Würfeln 
aussetzen. 

Die Fragenkarte kommt abschließend wieder in den Fragenstapel als letzte 
Karte. 

6. Sieger ist jenes Kind, welches zuerst das Feld "Ziel" erreicht. 

   


